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Keépzok képzése tematika

A képzok képzése celja

A projekt késGbbi részében ~100 altaldnos és kdzépiskolai didk szdmdra szerveziink szakkoroket a
Digitdlis Magia témaban. A szakkorokon felkészitjik a didkokat arra, hogy alkalmasak legyenek a XXI.
szdzad IT kihivdsaira adekvat valaszokat adni. Lehet&ség szerint minél tobben jussanak el arra a
kompetencia szintre, ahol sajat dontéseik és nem a kényszer, iranyitja palyavalasztasukat, életiket.

A szakkorok célja

A szakkorokon felkészitjik a didkokat arra, hogy alkalmasak legyenek a XXI. szazad IT kihivasaira
adekvat valaszokat adni. Lehet&ség szerint minél tobben jussanak el arra a kompetencia szintre, ahol
sajat dontéseik és nem a kényszer iranyitja palyavalasztasukat, életiket.

,,,,,,

amely lehet6vé teszi, hogy a didkok képességeiknek és terveiknek megfelel6 palyat vélasszanak.

A képzG6k képzése az oktatdkat juttatja azokhoz az ismeretekhez, amelyekkel ezeket a szakkoroket
hatékonyan, célszerien képesek lesznek megtartani (1. Abra).

A képzG6k képzése 2017. november 11. és november 25-én lett megtartva 14 fével. Résztvevék listdja
és fotédokumentdcié a mellékletekben megtalalhato.
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1. Abra: Digitalis Méagia alapu oktatas kimenetei

Forrds: www.dongo.biz/dm alapjan sajat szerkesztés, 2017



http://www.dongo.biz/dm

A hasznalt tematika:

Az okos villany vilaga
01-Infotronika

Mi koze az informatikdnak az elektronikahoz. Ez egy kis bevezetd, aminek a végén vilagité
dekoraciét csinalunk.

02-A villany, mint haszonallat

A villany nagyon sok mindenre jo, és rengeteg eszkdzlinket m(ikodteti. Kiprobaljuk, hogyan
vilagit, melegit, és mozgat dolgokat a villany.

03-Avillany, mint informacié

A villany, mint az informacié kdzvetit6je! De vajon hogyan jutottunk el Napdleon csatditdl a
mUiholdas kommunikaciéhoz?

04-A gondolkodd villany

Kapcsoldk, nyomoégombok, érzékel6k okos 0Osszekotésével egyszer(i dontéshozatal. "Ha
becsukjdk a hiits ajtajat, kapcsoljuk le a lampat!" Vagy: "Ha a kocsi barmely ajtajat kinyitjak,
kapcsoljuk be a belsé vilagitast!"

05-A kapcsoldktdl a chipekig

Szinte barmit megcsinaltak csak kapcsoldkkal, nyomdgombokkal mar az 1970-es években. De
vajon tényleg mindent meg lehet csindlni? Nos, a rovid valasz, hogy 99%-ban IGEN! Teljes
szamitogépeket csinaltak az 1930-as években. Megnézziik hogyan zajlott a folyamat.

A chipek csarnoka
06-Vezéreljuk a szamitogépet!

Szedjiik 6ssze amit eddig tudunk, és egy szamitogépes egér kibelezésével csindljunk vicces
dolgokat. Mi lenne, ha Udvozolne a gép, amikor beléplink a szobdba? Vagy ha lejatszana
kedvenc zenénket Gdvozlésil?

Vajon mi van az egérben? Hogy kerlilnek a chipek az egér alaplapjaba, és hogyhogy alig van
benne vezeték?

07-Bemenetek és kimenetek

Eddig gombokat, kapcsoldkat és lampakat haszndltunk. De a vilag ettdl sokkal érdekesebb!
Infravoros tavvezérlés, fényérzékelés, motorok, szines ledek, hangok! Jatsszunk ezekkel a
jelenségekkel a Dongd készlettel!
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Ismerkedjiink a programozassal
08-Az A-star mikrokontroller panel

Mi az integralt aramkor, milyenek vannak, hogyan mikodnek. Mi a teendd, ha intelligenssé
akarjuk ezeket tenni?

Uj ismeretek: Arduino, A-star, program, program letdltése, portok, konstans, fiiggvények
haszndlata, megjegyzések

09-Fény-homokdra projekt

Csindljunk fény-homokadrat, ahol a homokszemek helyett a fény kuszik fentrél lefelé.

Uj ismeretek: Bemenet, kimenet, valtozo, feltétel, tdmb, utasitasblokk, indentalas
10-Csinaljunk kityuket!

Egyetlen chippel és par sor programmal tényleg barmit meg lehet csinalni! Villogd ledek?
Semmi gond! SOS-t csipogd panel? Par sor program! Este ciripel6 villanytlicsok? Alig par
alkatrész! Csokiriaszt6? Siman!

Uj ismeretek: ciklusok, fuggvények készitése, paraméterek
11-Intelligencia a dréton

Avillany energia, de ha tudjuk valtoztatni ezt, azzal informaciét tudunk kifejezni. A Morze kdéd
is ,csak villany” volt, de néha rovid, néha hosszu ideig.

A mikrokontrolleriink is képes ilyen villanyt csinalni - csak par sor program az egész, és igy tud
morzézni.

Csinaljunk adatkommunikacios haldézatot, és gyonyord szineket varazsoljunk intelligens ledek
halézataval.

Uj ismeretek: infra tavvezérlés, NeoPixel ledek, library (programkényvtar)
Beszéljink a géppel!
Ha mar adatkommunikacios hdlézat, akkor miért nem beszéliink a géphez, amire a

mikrokontroller van csatlakoztatva? Csindljunk kamuegeret, kamugombozatot! Zenéljink a
gépen, vagy éppen jatékot vezéreljiink a vele!

Uj ismeretek: USB, USB eszkdzfajtak, érintés-érzékelés

12-Osszefoglalas
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Szakkor 1. hét

Csinaljunk elemlampat!
Eszkdzok:

Gombelem

LED diéda

Az elemnek két fémes része van,
kozte egy vékony sotét gylr ami
elvalasztja ezeket. A lednek két
fémes kivezetése van, ezt labaknak
hivjuk. Ha az elem egyik fémes
részéhez a led egyik fémes része
hozzaér, és ekbzben az elem masik fémes részéhez a led masik fémes része is, akkor mar
vilagit is a led!

A villany, mint haszonallat

Villany, mint fényallat
Eszkozok:

Ceruzaelem

Izz6ldmpa

:g
im
‘m

il ™

Elem és lampa

Probaljunk fényt csiholni a lampabdl! Az elem egyik
polusa a lampa egyik fém részéhez, az elem mdsik pélusa a [ldmpa mdasik fém részéhez.

Ok, mi van a ldmpa és az izz6 kozott? TAVOLSAG! Ez az, ezt a tavolsagot le kell kiizdeni szegény
villanynak. A villany félénk, és csak fémes dolgokban hajlandé kézlekedni, igy valami fémes
dolgot kell hasznalni. Lehet:

e kulcsot
. alufoliat )
(] rézkilincset 11 AHILLYE INVHTY

DANA

e arany-karkotG6t
e vagy csak egyszerlien vezetéket.

Elem és lampa vezetékkel

Azt a trikkot kihasznaljuk, hogy a lampa egyik oldalat kézvetlen az elemhez tessziik, igy csak
a lampa masik oldalat kell az elem masik oldaldval 6sszekotni. Nos, ha ez meg van, a lampa
vilagit.



Mi van, ha mégsem? Akkor bizony nem
sikerlilt a mutatvany: nincs fémes Gtvonal az
elem és a l[dmpa két- két pontja kozt.
Konnyen el6fordulhat ez, ha ugyan a
vezetéket hasznalod, de nem csupaszitottad
le réla a mlanyag szigetelést.

[ rézdrot
&
| A\
R ; \, réZdl’ét"'
|| | szigetelés =
1 /1 vezeték
( tébb
1 vezeték =

—

. \

kabel




Szakkor 2. hét

A ,villany erGssége”
Az elemeket egymds utan lehet kotni, és igy az elemek ereje 6sszeadaddik.

Ugy kell ezt elképzelni, mint egy emeletes hazat mandknak. 1.5
méter magas egy szint, de a harom emelet 6sszesen 4.5 méter
magas. A magassagot valamihez képest lehet megmondani

g - 1.5V
A villanyaszatban is a valamennyi Volt csak két pont kozott &
mérhetS, pont, mint a magassag. Hogy ne legyen félreértés, 3 -
—

altaldban az energiaforrds "legalsd" pontjat nevezziik ki nullanak,
amihez képest az els6 elem 1.5V-ra, a legutolsé vége pedig mar

4.5V-ra van. — 15V = 45V

A nulla pontot sokféle egyéb névvel is illetik, de ez ugyanazt jelenti:

i 11WiIng

o test "
o round, gnd g
e & i - 15V
(] fold :E
e nulla e all

e minusz (ezt ne hasznaljuk inkabb, mert vannak olyan kitytk
ahol tényleg van minuszabb villany, mint a nulla - mint ahogy a mandhazban is lehet
pince, aminek az alja a foldhoz képest minusz 1.5 méterre van)

Vegyiik el6 az elemtartét, és tegylik bele az elemeket! Az elemtartdban - bar nem egymas
folott vannak az elemek - de pont Ggy vannak 6sszekotve, mint a fenti rajzon, tehat a harom
elembdl 3x 1.5V = 4.5V fog kijonni.

74

A villany, mint flt6allat
Az elektromossag h6hatdsanak bemutatasa.

A villany, mint magnesallat

Az elektromossadg magnesen hatdsanak bemutatdsa

Elektromagnes

Az elektromagnes hasznalati lehetGségei

10



A villany, mint informacié

Mi az informacié? Mi az, hogy jel? Mi a
kommunikacié?

Az elsd tavird

A Morse-féle taviro

Elkészités a DM dobozban talalhato eszkozokkel

Ceruzaelemek, nyomdégomb, piezo hangszéré.

A MaSat mihold

Az elsé magyar m(ihold

11



Szakkor 3. hét

Csindljunk egy halézatot!
Egyszer( halézat 6sszeadllitdsa a DM doboz eszkdzeivel.

Az Osszeadllitas egy tavadat-atviteli haldzat egyszer(
szimuldcidja.

Hogyan mikodik a tavird?

A gondolkodo villany

A kapcsolasi rajz szerepe az aramkor épitésében

AA Bttery - i
'- Naneg vy

A kapcsolasi rajz legalapvet6bb rajzelemeinek
megismertetése.

A hiit6szekrény lampdja

T o
L
T

Hogyan lehetséges, hogy a h(itGszekrény lampaja csak akkor vilagit, ha kinyitjuk az ajtot?

12



Csenglprobléma megoldasa kapcsolasi rajzon:

Hogyan oldhatd meg, hogy a csengé két, egymastdl fliggetlen
helyrél legyen mikodtethet6?

A Bool algebra alapjainak megismertetése

ES, VAGY és Kizaré VAGY kapuk

A csodacsengd

O

—0
R
¢—oO

Bojarat gomiya Kertkapa gombja Szabad cscrompoim kapcrolo

N
-
—4
w
A
e
N\

&
‘|/°‘

Sojarat lampaa Kertkapu lampaja Ciengo

Két cseng6gomb, egy-egy izz6, amely

mutatja, hogy melyik gombot nyomtak meg, egy csengd, egy éjszakai kapcsold, amely kikapcsolja a

csengetési lehet6séget

13



Szakkor 4. hét
Analog és digitalis vilag

Az A-star mikrokontroller panel

A mikrokontroller folhelyezése a prébapanelre: e [GT] P
L____ 1B L I
s . 7 ’ . .z P s A "I'
A prébapanel kbzépen dramkor szempontjabdl ketté van i~ pa——
valasztva. Az egyes oldalak egyes sorai egy-egy aramkdri pontnak pa— i -
szamitanak. s [SEEE .o
L1002 ———
] O1 —
L 100 [ I
. 8 8 88 LI B
sss999 0 30444
.- 8 8 88 LI
24999 s4994

A mikrokontroller programozasahoz sziikséges Arduino IDE feliilet a legegyszeribb megirt
programunkkal, és az ehhez dsszeallitott aramkor:

A kovetkez6 kérdések tisztdzasa alapja a tovabb |épésnek ebben I ——eTTE
témaban:

Mi az, hogy program? A setup rész. A loop rész.

14



USB Micro-

(55Vto15V)
Mi az, hogy port?

Az SOS a beépitett leddel és a csipogd
Az 6sszedllitas egy el6re megirt Morse kod ,lejatszasara” képes. A Morse

kddot tartalmazé program mddosithato.

void setup() {
pinMode{13, OUTPUT);

}

void ti() {
digitalWrite(13, HIGH);
delay{1aa);
digitalbkrite(13, LOW);
delay({1ae);

A Morze forraskod:

;
A flggvény. El6zetes.

void ta() {
digitalkirite(13, HIGH);
delay{2a8);
digitalbWirite(13, LOW);
delay(1laa);

¥

void s} {
ti();
ti(ds;
ti(d;
delay{2aa);
¥

void of) {
ta();
ta(ls;
ta(ls;
delay{2aa);
¥

void loop() {
s();
o)
s();
delay{2aa);

15



Szakkér 5. — 6. hét

Sziréna készitése

[
void setup() {
pinMode(2,0UTPUT); —> —
Q .‘/‘. 9
void loop() { PSSR
tone(9,448);
delay(288); o B — &

tone(%,22a); /
delay(20a); / AN \

void setup() {
pinMode(2,0UTPUT);

void loop() {
tone(9,22a);
delay(1@);
tone(9,221);
delay(1@);

tone(9,44@) ;
delay(1@);

A konstansok hasznalata.

A konstans azt jelenti, hogy allandé. A fizikdban és a matematikaban is vannak magikus szamok, amiknek az
értéke fix. llyen példaul a kor keriletének és datmérdjének a hdanyadosa, melynek értéke
3.141592653589793 és még tovabb.

Hogy ne kelljen ezt a sok szamot megjegyezni, helyette egy gorog betlit, a pi-t irjuk le igy: m Ez sokkal
egyszer(ibb és konnyebb, mint az a rengeteg szam!

A programunkba is tehetiink ilyen konstansokat. Mondjuk, hogy ne kelljen megjegyezni, melyik labon van
a led, ezért csinaljunk egy LED nevi konstanst! Ezt a const széval tudjuk elintézni:

const int LED=13;

void setup() {

pinMode(LED, OUTPUT);

void loop() {

16



digitalWrite(LED, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(LED, LOW);

delay(100);

A const int LED=13 azt jelenti, hogy legyen egy konstans (const) ami egy szdm (int) és az értéke pedig 13.

Fény homokadra készitése

Ebben a homokdraban a fény a homok: a fény nagysaga mutatja, hogy mennyi homok van az livegben.
Ehhez nem kell mas, mint két led: a fentinek csdkken a fényereje, mig a lentinek né a fényereje, mutatva az
id6 muldasat.

Vegyél el6 két ledet, és kosd Gket az 5-0s és a 6-0s portokra.

Egy rendes homokdrat meg lehet forditani, és akkor ismét fellilr6l fog potyogni a

homok. Ezt ugy tudjuk megoldani, hogy elévesziink egy egyszer( d6lésérzékel6t. ’

(61—

Az 0sszeallitott aramkor:

LN Y
PR L B I R N B B )

CaANWSABWUVON OO
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A vezérl6 program:

Elsg, felvaltva villogd:

void setup() {
pinMode(5, OUTPUT);
pinMode(6, OUTPUT);
pinMode(0, INPUT_PULLUP);

}

void loop() {
digitalWrite(5, LOW);
digitalWrite(6, HIGH);
delay(500);
digitalWrite(5, HIGH);
digitalWrite(6, LOW);

delay(500);

Masodik, bemenet kezelés:

void setup() {
pinMode(5, OUTPUT);
pinMode(6, OUTPUT);
pinMode(0, INPUT_PULLUP);
}
void loop() {
if (digitalRead(0)==0) { // ez itt egy feltétel
// labak a padlé felé néznek
digitalWrite(5, LOW);
digitalWrite(6, HIGH);
}
else {
// labak a mennyezet felé néznek
digitalWrite(5, HIGH);

digitalWrite(6, LOW);

18



Harmadik, numerikus tulcsordulas kezelése:

byte sand;

void setup() {
pinMode(5, OUTPUT);
pinMode(6, OUTPUT);
pinMode(0, INPUT_PULLUP);

sand=0;

void loop() {
if (digitalRead(0)==0) {
// labak a padlé felé néznek
if (sand<255) {

sand=sand+1;

}

else {
// labak a mennyezet felé néznek
if (sand>0) {

sand=sand-1;

analogWrite(5, sand);
analogWrite(6, 255-sand);

delay(20);
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Linearis, nem-linearis fényérzékelés kezelése. Tombhasznalat.

Végs6 homokoéra:

byte sand;

byte dim[]={
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,
1,1,1,1,1,1,1,1,1,2,2,2,2,2,2,2,
2,3,3,3,3,3,3,3,4,4,4,4,5,5,5,5,
6,6,6,6,7,7,8,8,8,9,9,10,10,11,11,12,
12,13,13,14,15,15,16,17,18,18,19,20,21,22,23,24,
25,26,27,29,30,31,33,34,35,37,38,40,42,43,45,47,
49,51,53,55,57,59,61,63,66,68,70,73,75,78,81,83,
86,89,92,94,97,100,103,106,109,112,115,118,121,124,127,130,
133,136,139,142,145,148,151,154,157,160,162,165,168,171,173,176,
179,181,184,186,188,191,193,195,197,199,201,203,205,207,209,211,
212,214,216,217,219,220,221,223,224,225,227,228,229,230,231,232,
233,234,235,236,236,237,238,239,239,240,241,241,242,242,243,243,
244,244,245,245,246,246,246,247,247,248,248,248,248,249,249,249,
249,250,250,250,250,251,251,251,251,251,251,251,252,252,252,252,
252,252,252,252,253,253,253,253,253,253,253,253,253,253,253,253,

253,253,253,254,254,254,254,254,254,254,254,254,254,254,254,255};

void setup() {
pinMode(5, OUTPUT);
pinMode(6, OUTPUT);
pinMode(0, INPUT_PULLUP);

sand=0;

void loop() {
if (digitalRead(0)==0) {
// labak a padlé felé néznek
if (sand<255) {

sand=sand+1;
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else {
// labak a mennyezet felé néznek
if (sand>0) {

sand=sand-1;

analogWrite(5, dim[sand]);
analogWrite(6, dim[255-sand]);

delay(20);
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Szakkor 7. hét

A villanytlcsok:

- 8 8 % 0 8 00

=N WBUBO~N OO

A villanytlicsok mikodése

Az dramkor két LED—et, egy fényérzékelSt és egy hangszdrét tartalmaz az dbra szerinti
elrendezésben.

A tilicsok sotétben kezd el ciripelni és , villogtatja a szemeit”. A fényérzékel6 vezérli a LED-eket és a
hangszorot. Természetesen a mikrokontrollerre feltéltott program segitségével.
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Forraskod:

const int PIEZO=0;
const int EYE_RIGHT=G;
const int EYE_LEFT=5;
const int SENSOR=4;

void setup() {
pinMode(PIEZO,QUTPUT); // piezo
pinMode(EYE_LEFT,OUTPUT); //
pinMode(EYE_RIGHT,OUTPUT); // jobb szem
pinMode(SENSOR, INPUT_PULLUP); // fényérzékeld
crick();

bal szem

void beep(int freg,int duration) {
tone(PIEZO,freq);
delay(duration);
noTone(PIEZO);

void crick() {
digitallirite(EYE_LEFT,HIGH);
digitaliirite(EYE_RIGHT,HIGH);
beep(44a,2@});
delay(5);
beep(38@,28);
delay(5);
beep(1600,20);
digitalWrite{EYE_LEFT,LOW);
digitallrite(EYE_RIGHT,LOW);

void loop() {
if (analogRead(6)>188) { // a 4-es port a 6-os analdg

// s@tét wan
crick();
delay(2e8);
crick();

delay(4e0);

crick();

delay(2e8);

crick();

delay(4@@+random(8, 2000) ) ;

bemenet
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Szakkor 8. hét

Az SOS led

A fliggvények szerepe

Hogyan tudjuk optimalizalni a kédot? Kéd Ujra felhasznalas.

Flggvény paraméterek. Hogyan lehet altaldnos adatokkal operald fliiggvényeket késziteni. Formalis és

aktudlis paraméterlista.

Morze generator

A hang
Alapvets vezérlési szerkezetek
szekvencia,
eldgazasok,
ciklusok
for ciklus
while ciklus
do while ciklus
Miveletek

Reldcidvizsgalat

Intelligencia a dréton

Tavvezérlés infravorossel

Az Osszedllitas azt mutatja meg, hogy tavvezérl6vel és

infraérzékel6vel hogyan tudjuk vezérelni a mikrokontrollert.

Az érzékel6 bekotése: rar-and-w
A miikodtetd program
const int LED=13;

const int SENSOR=0;
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void setup() {

pinMode(LED, OUTPUT);

pinMode(SENSOR, INPUT_PULLUP); }

void loop() {

if (digitalRead(SENSOR)==0) { digitalWrite(LED,HIGH); }

else { digitalWrite(LED,LOW); } }

25



Szakkér 9. — 10. hét

Szines fények
A neopixel led

Ez a modul lehet8séget nyujt arra, hogy bevezessiik a
programkonyvtar fogalmat, és megmutassuk, hogy hogyan lehet a programban erre hivatkozni.
Fontos pont a kéd Ujra felhasznalasahoz vezetd uton.

A miikodtet6 program:
#include <Adafruit_NeoPixel.h>
const int NEOPIXEL_PORT=0;
const int NEOPIXEL_CNT=1;
Adafruit_NeoPixel pixels = Adafruit_NeoPixel(NEOPIXEL_CNT,NEOPIXEL_PORT, NEO_GRB + NEO_KHZ800);
void setup() {
pixels.begin(); }
void fade() {
for (int b=0;b<=255;b++) {
pixels.setPixelColor(0, pixels.Color(255-b,b,0));
pixels.show();
delay(40); }
for (int b=0;b<=255;b++) {
pixels.setPixelColor(0, pixels.Color(0,255-b,b));
pixels.show();
delay(40); }
for (int b=0;b<=255;b++) {
pixels.setPixelColor(0, pixels.Color(b,0,255-b));

pixels.show(); delay(40); } }

void loop() { fade(); }
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Tavvezérlés

Hogyan lehet az A-starral érzékelni?

Az A-starban nincs kamera, de igazibdl nem is kell. Egy olyan
fényérzékeld kell, ami a lathatd fényre nem érzékeny, csak az infrara.
Ilyen ASIC-ok készen vannak, és a DM-es készletben is van egy.

TSOP34838 infravevd ASIC

Port-Gnd - 5V

Csinaljunk egy mini programot, hogy megmutassuk a piros leden, ha jott valami infra villanas!

const int LED=13;

e o = 83 . e e
const int SENSOR=0; e o oWt “ e
e & T . s
T 6! I
e o o LT . e
e o o favs “ e
e o o[NEEe e
void setup() { ¢ o oy LK
e o 1 . e
pinMode(LED, OUTPUT); ¢ oy 2:9
® " 8 0 L L A
pinMode(SENSOR, INPUT_PULLUP); ) D iR sey
} LN L L I
L .
L
L N

void loop() {
if (digitalRead(SENSOR)==0) {
digitalWrite(LED,HIGH);
}
else {
digitalWrite(LED,LOW);
}

Okos tavvezérlGs ldmpa (bdnusz)
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Szakkor 11. hét

Az USB (Universal Serial Bus),

altaldnosan hasznositasu soros busz

USB A papa USB A mama

o —
. Gnd 5V sV Gnd

D+ | D- D- D+ -
- (X ) |

USB B papa USB B mama

Az USB-n az adatok sebessége 1.5, vagy 12 MBit/s, mig a nagysebesség(i USB 2.0-an mar 480
MBit megy at egyetlen masodperc alatt. Ez 62 millié betli masodpercenként! Emlékszel, hogy

a Morze 120 bet(i/perc, azaz 2 bet(i/masodperc sebességgel ment? Ehhez képest a 480
MBit/s elképeszt§! Azéta persze van mar USB 3.0 is,

1 LS8 Vs (+4V)
meg USB 3.1. 5-10 GBit/s sebességgel.
2.uss
Csindljunk USB-t -
.':):ﬁl
USB-n m{k&édé LED lampa.
USB kabelt elvagva a két huzalt
blankoljuk(forrasztédnnal) és rakotonk egy sima LED- —

et, a szamitogép USB portjara dugva vilagit. Gyakran
tapasztaljuk a jelenséget pendrive-ok esetén.
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Szakkor 12. hét

Osszefoglalas

Az utolsd foglalkozdson atismételjiik a tanult vezérlési szerkezeteket. Majd az el6z6 foglalkozdsokon
megépitett aramkorok kozil vdlasztva, a tanuldk otleteit felhasznalva tovabbfejlesztjik azokat.

Esetleg szervezlink egy bemutatét a foglalkozas végén, a didkok altal elkészitett eszk6zokbdl, veliik
kozosen kialakitunk egy sorrendet és dijazzuk az elsé harom helyezettet.
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Osszefoglalas

A képzés elérte céljat. A résztvevlk elsajatitottak a szakkordk tartasahoz sziikséges szakmai és
mddszertani ismereteket. Koziliik tobben, mar az oktatds sordan kezdték beépiteni az Uj
kompetencidkat a meglévé tematikajukba.

Nyilvanvald, hogy a projekt teljes futamideje alatt az oktatasban résztvevé minden szereplé tovabbi
k6z6s munkdja elengedhetetlen lesz. Ezért |étrehoztunk egy zart facebook csoportot Paldc Digitalis
Magia néven. A csoport tagjai az oktatdsban résztvevS tanarok mellett a képzés oktatdi és az
alapmaddszer kitalaléja is. A csoport mar mikddik. Remélhet6leg a szakkordk induldsa utan ez a
mikddés csak er6sodni fog.

AZ osaten Bemgy st Emberue Fanyké we ot 100k
Talalatok szirése O
V7 pIRE ) Csoporton
Korzt e
Palec Digrtalls Maga * Tags vagy

g

Bejegyzasek o csopormdbal

CROPORTEAN XOZZETEVE
Q Jenl S2iagy g1l
Pavdc Degtins Mo

NO, 2118 van a Z5ofl 2o emile® "epiisen 1oboRct & Csaod” olet
MEGILOLT MYz 0EEOOK ComuoverninIan 142337

Foret vizvie e

DATUM

A csapat készen all a projekt tovabbi, a Digitalis Mdagiaval, az IKT-val kapcsolatos elemeinek
megvaldsitasara.
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A képzok képzésén résztvevok:

Név

Cim

Szervezet

Kapcsolat

Telefon

Kalcsé Gabor

3100 Salgoétarjan Gorbe Ut 56

Cogito AMK Dr Krepuska Géza Altalanos Iskola
Somoskéujfalu

kalcsogabor21@gmail.com

+36 20 5200850

Filkor Balazs

3100 Salgdtarjan, Pécské u.
12/C

SSzC Stromfeld Aurél Gépipari, EpitSipari és
Informatikai Szakgim. és Szakkdzépiskolaja

filkor.balazs@gmail.com

+36 30-380-7096

Paré Zsuzsanna

3104 Salgétarjan, Csokonai ut
143.

Nograd Megyei Vaci Mihaly Gimnazium

pare.zsu@gmail.com

+36 70/205-14-47

Székesi Laszlé Skultétyho u.7,Tornala,98201 | Kazinczy Ferenc MTNYA Tornalja szekesilaci@gmail.com +421905520176
Imrecze Csaba Strkovec 123, 980 45 Kazinczy Ferenc MTNYA Tornalja imreczecsabi@gmail.com +421908/852712
Varga Csaba Skultétyho u.5,Tornala, 98201 | Kazinczy Ferenc Magyar tanitdsi nyelvd | colpapa@gmail.com

Alapiskola, Tornalja
Gyorgy Erné Radzovce 418, 985 58 ZS s MS - Alapiskola és Ovoda Ragyolc gyerno@gmail.com +421908261302

Almagy

Mucsina  Gabor | 3060 Pasztd, Csohany Kalman | Zsigmond Kirdly Altaldnos Iskola, Pasztd mucsina.g.csaba@gmail.com | +36 20/467 67 55

Csaba ut 20.

Kovacs Arpad Dubno 56. ZS s MS Gemersky Jablonec-Alapisk és Ovoda | arpad.kovacs@post.sk +421905/906185
Almagy

Téth Jozsef Gemersky Jablonec 246. Z5 s MS Gemersky Jablonec - Alapiskola és Ovoda | cuceek@gmail.com +421907/531321

Cselényi Barnabas

Postovau. 97, Tornala, 982 01

ZS s MS - Alapiskola és Ovoda Ragyolc

xplode008@gmail.com

+421 903 784 972

Szilagyi Jené

2685 Nogradsap, Szabadsag
ut 27.

Nogradsapi Fekete Istvan Altalanos Iskola

szjenoko@gmail.com

+36 20 325 5260

Farkas Lajos

3123. Cered Ady ut 4

Id. Szabd Istvan Alt.Isk.Cered

I11farkas@gmail.com

+36 32 406 266

Foglar Gabor

Almagy, 98035, hrsz 115

Id. Szabd Istvan Alt.Isk.Cered

mailfoglar@gmail.com

+36 32 406 266

A tanfolyam
oktatoi

Gyetvan Gyula

3060, Paszté Derkovits utca
51.

Mikszath Kalman Liceum, Paszté

gyetvang@gmail.com

+36 30 246 8715

Dér Leondra

3127. Kazar Bem Jézsef Ut 16.

ELTE Informatikai Kar, Budapest

dernori@gmail.com

+36 20 227 3434
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